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Resolucién de situaciones
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Propésito de la actividad

Al finalizar el desarrollo de la presente guia los alumnos del programa Brujula seran capaces de
Relacionar entre los sistemas geométricos y pensamiento espacial.

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1: INDAGACION

¢, Qué son los cuerpos solidos?
¢,Dbénde encontramos cuerpos solidos?
¢Para qué sirven los billetes y las monedas?

ACTIVIDAD 2: CONCEPTULIZACION.

En este sub proyecto 4 hablaremos de:

Resolucién situaciones problemas

Cuerpos solidos

Un sélido o cuerpo geométrico es una figura geométrica de tres dimensiones (largo, ancho y alto),
gue ocupa un lugar en el espacio y en consecuencia, tienen un volumen. Son solidos geométricos de
muchas caras, que contienen los siguientes elementos: caras, aristas, vértices.

Triangulo Piramide
Cuadrado Cubo
Circulo Esfera
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ACTIVIDAD 3: APLICACION Y EVALUACION

Vamos a ayudarle a estos amiguitos a saber cuantos caramelos y Utiles escolares tienen. Cuéntalos,

escribe el numero y colorea.







Une los numeros del 1 al 43 con una linea y descubre el dibujo, luego escribe en el cuaderno los nimeros del 1
al 50

| Who s eating the banana?




Dibuja los dulces dentro del saco segun el nUumero que se te indica.
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Observe los precios de los arficulos. Escriba sobre la linea el

arficulo gue se puede comprar con esa canfidad.
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, 1. Yurisa tiene un billete de $1.000, y desea comprar el tambor.
;e alcanza el dinero para comprario?
Explique su respuesta.

2. Carlos tiene estas monedas. ; Que podria comprar de los
articulos del mercado de las pulgas?
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3. Lliana comprd una mufeca y un frompo. ;Cuanfo gasto?
Muesfre agui su procedimiento.




Figuras geometrlcas cuerpos SO|IdOS .

LOS CU ERPOS GEOMETRICOS

@ PINTA LOS OBJETOS QUE TIENEN FORMAS SIMILARES A LA DE LOS CUERPOS
GEOMETRICOS,
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1. Observa y une con una linea cada objeto con la forma que tiene:

luego, pintalos del mismo color:
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FUENTES DE CONSULTA

Modulo brujula Horizontes de brujula.
Enlace actividades para la ensefianza de la lectura y escritura www.juegodepalabras.com



http://www.juegodepalabras.com/

